
Studio De Schutter ist ein Lichtplanungsbüro mit Sitz in Berlin und Antwerpen, das sich auf 
maßgeschneiderte und immersive Lichtlösungen spezialisiert hat. Die Überzeugung, dass Licht einen 
entscheidenden Einfluss auf die Raumwahrnehmung und das Wohlbefinden hat, bildet die Grundlage 
für eine enge Zusammenarbeit mit Projektentwicklern, Architekten und privaten Auftraggebern. 
Dabei reichen die Projekte von Privatwohnungen über Büros bis zu Kulturbauten. Neben der Planung 
und Gestaltung individueller Lichtkonzepte ist das Büro auch beratend tätig. Nachhaltigkeit und 
Klimaneutralität beschreiben für das Studio De Schutter die Grundprinzipien der Lichtplanung.

Vom Konzept bis zur Ausführung begleitet das Lichtplanungsbüro jedes Projekt und sorgt bis zur Fertig-
stellung für die nötige atmosphärische Feinabstimmung. Dabei reichen die Leistungen von Studio De 
Schutter von architektonischer Lichtplanung, Tageslichtoptimierung, Leuchtenentwicklung und Licht-
kunst bis hin zu nachhaltiger Beleuchtung mit Fokus auf Kreislaufwirtschaft und dark-sky-freundliche 
Beleuchtung. Das Studio erstellt umfassende Gutachten für die 1:1-Wiederverwendung bestehender 
Leuchten sowie für die Sanierung und Nachrüstung bereits installierter Beleuchtungssysteme. Des 
Weiteren berät Studio De Schutter zu Lichtverschmutzung sowie Nachhaltigkeits-Zertifizierungen wie 
BREEAM, LEED und WELL .

Langjährige Erfahrung, Neugier und technisches Know-how prägen die Gestaltung aller Beleuch-
tungskonzepte für Kunden und Architekten wie Axel Vervoort, studio aisslinger und Sigurd Larsen.

Unternehmensportrait

https://studiodeschutter.com/about-studio-de-schutter


Die belgische Lichtdesignerin Sabine De Schutter 
gründete ihr gleichnamiges Studio 2015 nach dem 
Abschluss der Masterstudiengänge in architek
tonischer Lichtplanung an der Hochschule Wismar 
und Innenarchitektur am Henri-Van-De-Velde-Institut 
in Antwerpen. Neben ihrer Arbeit im Studio lehrt sie 
Lichtplanung an der Hochschule Wismar und Design-
Innovation am Hasso-Plattner-Institut, Potsdam. Seit 
2022 ist Vikramaditya Varma Team- und Projektleiter 
und Principal Designer des Studios. Neben einem 
Hintergrund in Produktdesign und einem Master 
in architektonischer Lichtplanung verfügt er über 
zehn Jahre Erfahrung in der architektonischen 
Lichtgestaltung internationaler Projekte. 

2020	 Best Emerging Practice, german lighting design awards
2020	 Best Light Art Installation (“Your Point of View”), german lighting design awards
2017	 Winner: Heritage Lighting (“MELO”), LIT Award 
2017	 Darc Awards, MELO, 3rd place
2016	 40 under 40, Emerging lighting design talent, Lighting Design Awards

Auszeichnungen

„Als Lichtplaner lenken wir Wahrnehmung und Perspektive, indem 
wir bestimmte Stimmungen entwerfen. Wo die Architektur statisch ist, 

erweist sich Lichtplanung als dynamisch. Sie beeinflusst die Atmosphäre 
und die Funktionen. Gute Lichtplanung berücksichtigt den Raum, seine 
Nutzer und die Umwelt, indem sie Funktion, Ästhetik, Energieverbrauch 

und Wohlbefinden in Einklang bringt.“

 – Sabine De Schutter

https://studiodeschutter.com/about-studio-de-schutter


Augewählte Projekte

Harry-Potter-Theater, Hamburg
Parametrisches Design für eine Kulturstätte

Burg Vischering, Lüdinghausen
Lichtgestaltung einer Ausstellung im Baudenkmal

Kindertagesstätte, Mittenwalde
Vielfältiges Lichtkonzept für einen öffentlichen Bau

Am Lokdepot, Berlin
Light-Hacks für eine Kreativagentur

Presseanfragen bitte an:
favourized | Katja Silbermann
hello@favourized.com
press@studiodeschutter.com

Studio De Schutter 
Hasenheide 9 | Hof 2, Aufgang 1 
10967 Berlin
studiodeschutter.com

Weitere Projekte unter:
https://studiodeschutter.com/projects
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