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115.000 Besucherinnen auf dem Stuttgarter MesseHerbst 2024 wihrend der Spielemesse

Fest verankert in der Region! Die meisten

Besucher und Besucherinnen der Spielemesse

: kommen aus Baden-Wiirttemberg und einem :
: Umkreis von bis zu 50 km. Allerdings nehmen auch
: 10 % einen Anfahrtsweg von mehr als 100 km auf
: sich.
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Junges Publikum — das durchschnittliche Alter der
Besucher und Besucherinnen liegt bei 32,9 Jahren.
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Die reprasentative Befragung umfasst eine Stichprobe von 407 Befragten.
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Das durchschnittliche Haushaltsnettoeinkommen
der Besucher und Besucherinnen liegt bei 3.635 €.

unter 900 €

R 7%

900 € bis unter 1.500 €
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8%
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Die durchschnittliche Aufenthaltsdauer auf
der Spielemesse liegt bei 4,9 Stunden.

Ehepartner / Partner
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Spielefanatiker — 90 % unserer Besucher und
Besucherinnen spielen regelmalig in
Gemeinschaft. Uber die Hélfte davon
mehrmals im Monat.
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Die reprasentative Befragung umfasst eine Stichprobe von 407 Befragten.
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Brettspiele / Kartenspiele

Mehr als die Halfte der Besucher und

i Besucherinnen interessiert sich fur Brett- und
Kartenspiele. Ein weiteres Drittel fiir Spielzeug
und fur 27 % sind Aktions- und Bewegungsspiele
: interessant.

Besuchte Sonderebereiche
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Schwabenstein Spieleinsel Lust auf Technik
37 % 25% 25 %

94 % der Besucher und Besucherinnen gaben an
auf der Spielemesse schon etwas gekauft zu
haben oder zumindest mit dem Gedanken zu
spielen noch etwas zu kaufen.

Gesamturteil: 2,0
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Ja / vielleicht Nein

Weiterempfehlungsabsicht
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Ja/vielleicht Nein

98 % 2%

Die reprasentative Befragung umfasst eine Stichprobe von 407 Befragten.
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